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STREFA PRZYGODY - OPIS
FUNKCJONALNOSCI SYSTEMU

“Niebrzydka rzecz, ale czy ma jakie$ zastosowanie praktyczne?”

Tak podobno miata rzec mtodziutka Cerro do krola Vridanka na ich pierwszej schadzce. To
samo moglibyscie powiedzie¢ o naszej Strefie Przygody. Pozwodlcie wiec, ze wyjasnimy wam
najwazniejsze kwestie:

Strefa Przygody to osobna strona potgczona ze sklepem 5 Zywiotéw. Logujecie sie do niej
korzystajac z linku, z uzyciem danych ze sklepu. W zaktadce “Wydarzenia Partnerskie”
odnajdujecie interesujgce was wydarzenie i wchodzicie zwigzanej z nim sekcji.

Kiedy juz tam wejdziecie, dyspozycji bedziecie mieli takie rzeczy jak:
1. System formularzy

Wiekszos¢ organizatorow korzystata jak dotad z formularzy google, ktére jednak majg swoje
minusy. Osoba jezdzgca na rézne imprezy kazdorazowo musi uzupetnia¢ te same dane (np.
dane personalne), czesto nie otrzymuje powiadomienia wystania ankiety i, co najbardziej
istotne - nie ma mozliwosci ciggtego wgladu do ankiety i jej edycji. Z kolei nasze formularze
uzupetnia sie w Strefie Przygody, gdzie mamy do nich ciggtych dostep czy mozliwo$¢ edycji
a jednoczesnie wysyltajg sie do arkuszy gogle.

2. E-learning

WprowadziliSmy go po raz pierwszy podczas BQ 2019 i sprawdzit sie, mimo drobnych
bteddw i niedociggniec¢, rewelacyjnie. Uczestnicy mieli przed imprezg dostep do filmow i
materiatéw instruktazowych oraz mozliwos¢ ‘zdania’ on-line egzaminu dotyczgcego
wydarzenia. Od tego czasu wprowadziliSmy dodatkowe usprawnienia i naprawilismy drobne
btedy, na ktére zwrécono nam uwage. Spora czes¢ materiatdw instruktazowych, ktérymi
dysponujemy jest w miare uniwersalna i moze by¢ wykorzystana przy roznych imprezach
(chetnie je wam udostepnimy), mozemy tez pomoéc wam w realizacji materiatow
dedykowanych specjalnie dla waszych larpéw.

3. System lost and found

Na kazdym larpie zawsze gubig i zostawiajg rzeczy. Na naszych wydarzeniach
wprowadziliSmy skrzynie ze znajdkami tak ze bardzo duzo przedmiotéw wraca do wtascicieli
jeszcze w trakcie gry lub tuz po niej, jednak zawsze czes¢ przedmiotow zostaje nie
odebrana. Nasz system umozliwia stworzenie listy wszystkich znalezionych przedmiotow, a
uczestnicy, ktorzy kupili bilet majg wglad do tego zestawienia - mogg tez oznaczac
przedmioty jako swoje, dodajgc je do koszyka w sklepie 5 Zywiotéw. Dane te przekazemy
pozniej organizatorom, ktérzy dostarczajg zamdéwienie kurierem lub na kolejnym wydarzeniu.


https://5zywiolow.com/strefaprzygody/pl/
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4. Galerie ze zdjeciami

Spora czes$¢ z organizatoréw umieszcza zdjecia z larpéw na facebookowych galeriach — ale
FB ma swoje ograniczenia. Organizatorzy czesto wrzucajg cate paczki ze zdjeciami na inne
serwery, wysylajac uczestnikom linki do nich - ale jezeli ktos jezdzi na wiele larpéw, te linki
moga sie gubi¢ w ggszczu postéw. W Strefie Przygody mozna dodaé galerie z imprez, co
umozliwia kazdemu, kto kupit bilet staty wglad do zdjeé ze wszystkich imprez w ktérych
uczestniczyt.

5. System wysytki SMSéw

Masz graczy, ktorzy niezbyt czesto sprawdzajg poczte czy media spotecznosciowe? A moze
graczy, ktérzy zapominajg o uzupetnieniu ankiet i chciatbys wystac¢ przypomnienie tylko im?
Albo jakis komunikat do przekazania tuz przed gra, kiedy uczestnicy sg juz w podrézy?
Twoja baza danych bedzie potgczona z tatwym w obstudze systemem wysytki SMSoéw, co
pozwoli ci ha jeszcze lepszy kontakt z uczestnikami eventu

6. Mozliwos¢ kupna biletu na imprezy

Na koniec zostawiliSmy czystg rewolucje w organizacji. Wiemy jakim problemem jest
sprzedaz biletéw. Czes¢ osdb rozwigzuje to przez sklepy internetowe, czes$¢ przez
formularze google czy po prostu wptaty na konto, ale ostatecznie konhczy sie to tym, ze
trzeba prowadzi¢ osobny plik z osobami, ktére przyjadg na wydarzenie a pézniej w jakis
sposob potgczyé to z formularzem gracza. Sa tez inne rozwigzania, ale z reguly dosc¢
kosztowne.

Wychodzac naprzeciw oczekiwaniom stworzyliSmy w naszej strefie przygody opcje zakupu
biletu.

Rozwigzalismy to w najprostszy mozliwy sposob — to prosty formularz, w ktérym zaznaczamy
wybrane rzeczy (jak oddziat, do ktérego chcemy dotgczy¢, stronnictwo, rodzaj biletu itp.) Po
zakupie biletu uczestnik dostaje automatycznie maila z danymi do wptaty (na konto
organizatora wydarzenia) i inng spersonalizowang treécig, a cato$¢ danych trafia do arkuszy
gogle, udostepnionych organizatorowi w trybie rzeczywistym osoba, ktora kupita juz bilet
dopiero na jego podstawie moze uzupetni¢ formularz gracza, ktéry automatycznie tgczy sie
na dysku gogle dzieki czemu odchodzimy nam caty problem synchronizacji danych i
wszystko mamy sprzegniete w jednym miejscu. Uzytkownik ma tez mozliwos¢ wgladu do
uzupetnionych ankiet i ich edycji (tej funkcji nie ma dysk google)

Fajne prawda?
Wszystkie te funkcjonalnosci bedg dostepne dla naszych partneréow pod tym linkiem

Kazda zaprzyjazniona organizacja bedzie mogta w tym miejscu znalez¢ wybrane przez
siebie elementy Strefy Przygody, a kazdy uczestnik eventu - wszystkie swoje formularze,
zdjecia itp. Wszystko w jednym miejscu! Jeden pierscien by wszystkie potgczy¢ — koniec z
ciggtym uzupetnianiem tych samych danych, teraz wystarczy kilka kliknie¢ i wszystko bedzie
ogarniete.


https://5zywiolow.com/strefaprzygody/pl/zaprzyjaznione-organizacje.php
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Jak to dziata w praktyce?

Na specjalnej podstronie znajdg sie wybrane przez organizatora elementy Strefy Przygody.
Mozna na nig wejs¢ tez bezposrednio ze Strefy, a link zawsze znajdziecie w prawym gornym
rogu sklepu.

1. Formularz zakupu biletu tudziez kupno biletu

Dziata to w ten sposéb, ze gracz loguje sie do SP i uzupetnia formularz, ktory jest tak
naprawde kupnem biletu.

Na tym etapie uczestnik podaje swoje dane personalne (jezeli zrobit to juz wczesniej, przy
okazji innego wydarzenia, sg one importowane automatycznie - moze je takze edytowadé), a
nastepnie uzupetnia pola, ktérych zazyczy sobie organizator (jak np. typ biletu, oddziat,
frakcja, dodatkowe wyzywienie itp.). System daje tez mozliwos$¢ wprowadzenia limitéw na
konkretne typy biletow (np. tylko 20 biletéw VIP lub tylko po 50 biletéow dla frakcji A, B i C.
Osoba, ktéra kupi bilet w ten sposéb moze przy okazji zaakceptowaé regulamin imprezy
dzieki czemu nie na miejscu nie musi juz niczego podpisywac.

Po uzupetnieniu przez gracza istnieje opcja automatycznej wysytki maila z systemu np. z
danymi do wptaty.
Uzupetnione przez uczestnikow dane trafiajg do arkuszy google.

2. Formularz gracza

Tutaj mozna umiesci¢ formularz gracza dotyczacy kwestii fabularnych. To co istotne, to fakt,
ze formularz gracza automatycznie tgczy sie z formularzem biletu - aby go uzupetnié, trzeba
wczesniej miec kupiony bilet.

Catos¢ danych automatycznie wysyta sie na dysk google razem z informacjami z biletu.

System caty czas sie rozwija i na ten moment nie mamy jeszcze systemu zarzadzania
kontami przez organizatoréw — otrzymujg oni tylko arkusz google z niezbednymi danymi.
Wszelkie dane do formularzy muszg zosta¢ wprowadzone przez nas.

Brzmi swietnie, a ile to kosztuje?

Na ten moment w przeciwienstwie do innych systemow sprzedazy biletéw etc. nie
przewidujemy zadnych optat prowizyjnych. Oczekujemy natomiast kwoty co najmniej 200
zZtotych, ktérg przeznaczymy na wprowadzenie wszelkich danych przez naszego pracownika.
Ostateczna forma zalezy od ilosci rozwigzan, ktdre miatyby zosta¢ wdrozone.

Ponadto oczekujemy wspotpracy z naszym sklepem a organizatorzy jak i uczestnicy imprezy
beda mogli liczy¢ z tego tytutu na szereg znizek.
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